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前   言 
 

人工智能的诞生与发展是 20 世纪最伟大的科学成就之一，也是新世纪引领

未来发展的主导学科之一。它是一门新思想、新观点、新理论、新技术不断涌现

的前沿交叉学科，相关研究成果已经广泛应用到国防建设、工业生产、国民生活

中的各个领域。在信息网络和知识经济时代，人工智能科学技术正在引起越来越

多人的重视，必将为推动科学技术的进步和产业的发展发挥更大的作用。 

计算机博弈（Computer Game），又称机器博弈，就是让计算机像人一样思

维，进行棋类的博弈。它是人工智能学科的重要研究方向之一。自从中国人工智

能学会机器博弈专业委员会成立以来，计算机博弈在中国出现了崭新的局面。尤

其是在北京成功举办由国际机器博弈协会（ICGA）主办的 2008 第 6 届国际计算

机博弈学术会议（6th International Conference on Computers and Games 2008），

2008 世界计算机国际象棋锦标赛（World Computer Chess Championship 2008），

2008 第 13 届国际计算机博弈锦标赛（13th International Computer Games 

Championship 2008），计算机博弈活动在中国受到越来越多的重视，相关的研究

工作也更加深入。本专辑便是一年多来大家最新科研成果的总结。 

需要特别提出的是，为了和国际赛事对接，我们还特别收录了有关亚马逊棋

和点点连格棋博弈技术研究的成果，以便在国内推广新棋种的研究和竞赛活动。 

《中国人工智能进展：2009》是由中国人工智能学会主办的全国人工智能大

会的论文集。由于大会延迟召开，为了配合 2009 中国计算机博弈锦标赛暨中国

象棋人机大战，便将我们组织和编辑的计算机博弈专辑单独印刷并在中国人工智

能、机器博弈高峰论坛上交流。问题与不足肯定不少，希望大家批评指正。 

希望本专辑对于计算机博弈在中国的进一步开展起到推波助澜的积极作用。 

                                    编   者    
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